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Nachgefragt

Internationaler Standard beseitigt Problematik inkompatibler Kodierungen

Unicode - Die Zeichen der Zeit
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Bietet lhre Billig-Airline das Flugziel
+«M&Bnchen” an? Werden Sie von lhren
ausléndischen Geschéftspartnern als ,Jéirg
M€£ller” angeschrieben? Dann gibt es ein
Problem mit Zeichen. Wir benutzen Zei-
chen vor allem, um die Laute unserer
Sprache in Form einer geregelten Schrift
niederzuschreiben. Und der Computer, der
keinen Bleistift fiihren kann, muss solche
Zeichen notgedrungen elektronisch codie-
ren, mit Hilfe eines so genannten Zeichen-
satzes. Jeder Code aus seinem Zeichensatz
erzeugt dann auf dem Bildschirm ein
festgelegtes Symbol, natiirlich abhingig
von den Kenntnissen und Einstellungen des
Betriebssystems.

Nun sind aber Informatiker mit ihren Bits und
Bytes seit je her sparsam gewesen - sie bieten
uns sieben, hochstens acht Bits an, um die Zei-
chen unseres Kulturkreises zu codieren. Fiir die
26 Buchstaben unseres Alphabetes, denken Sie,
miisste das doch wohl reichen! Was ist aber mit
den 106 Zeichen der thailandischen Schrift?
Was mit den 7000, die der intellektuelle Chi-
nese beherrscht? Was ist, wenn man mehrere
Schriften gleichzeitig darstellen méchte?

Losung Unicode
Unicode ist hier die Losung. Unicode macht
Schluss mit der Sparsamkeit und der Ab-

hangigkeit der Symboldarstellung vom Be-
triebssystem und seinen Einstellungen. Und
zwar indem er mehr als ein Byte pro Zeichen
anbietet.

Der internationale Standard des 1991 gegriin-
deten ,Unicode Konsortium” erlaubt die Ver-
wendung von fast allen Zahlenbereichen bis
zu 21 Bit, genauer gesagt maximal 1.114.112
Kombinationen. Etwa hunderttausend davon
ist bereits ein wirkliches Zeichen zugeordnet.
Damit ist gewdhrleistet, dass nicht mehr je
nach Land und Zeichensatz ein und dieselbe
Zahl fiir verschiedene Zeichen stehen kann.

Codepoints

Aber auch im Unicode miissen die Anwen-
dungen und Betriebssysteme genau wissen,
welches Symbol an welcher Position abgelegt
ist. Die Codepunkte, also die Nummer des
Zeichens im Unicode, heiBen ,Codepoints”.
Wie sich die Schriften dieser Erde auf die
Codepoints verteilen, kann man sehr leicht
unter http://www.unicode.org/charts/ erken-
nen. Ein Klick auf ,Canadian Syllabics" of-
fenbart uns zum Beispiel, dass die Schriften
der kanadischen Ureinwohner im Bereich der
hexadezimalen Codepunkte ,1400" bis ,167F"
abgelegt sind. In der fiir uns verstandlicheren
dezimalen Bezeichnung sind das die Num-
mern 5120 bis 5759.
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Ausschnitt aus den Unicode-Tabellen fiir
«Unified Canadian Aboriginal Syllabics”

Man benutzt allerdings die hexadezimale
Darstellung, weil diese naturgemaB ndher an
der Codierung im Computer liegt. Und selbst
fiir ausgestorbene Schriften wie das Phonizi-
sche (Codepoints 10900 bis 1091F) oder Ara-
mdische bleibt dann noch geniigend Platz.

Codierung

Das scheint zunédchst mal eine recht einfach
Lésung zu sein. Leider haben sich mehrere
Méglichkeiten entwickelt, die Codepunkte
dieses Zeichensatzes in Bits und Bytes zu pa-
cken, also zu ,codieren”. Das ist ein Problem,
welches bei den klassischen Zeichensédtzen
wie zum Beispiel Latin-1 nicht auftaucht,
weil dort ja in der Regel immer nur ein Byte,
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also 255 Positionen, zur Verfiigung stehen
und deshalb der Druck zur Platzeinsparung
gering ist.

Im Unicode aber gibt es eine Hintertir fiir
Nutzer des ASCII-Zeichensatzes, also der la-
teinischen Schrift ohne Umlaute und Sonder-
zeichen. Diese Codepunkte sind so angelegt,
dass man sie trotzdem mit nur einem Byte
darstellen kann. Sie liegen ndmlich zwischen
0000 und 007F, also zwischen O und 127, wie
bisher auch. Auf diese Weise ist ASCII kompa-
tibel zu Unicode.

Erst fir andere Schriften muss man dann
weitere Bits und zusidtzlich auch Zdhlmar-
ker, Startbits und Stopbits hinzunehmen, der
Codepunkt bendtigt dann zwei oder sogar
drei oder vier Bytes. Diese Technik der For-
matierung nennt man UTF-8 (8-bit unicode
transformation format). Und sie ist auch am
weitesten verbreitet.

Eine weitere, und altere Mdglichkeit ist die
UTF-16 Codierung: Hier werden grundsatz-
lich immer zwei Bytes benutzt, so dass die
Codepoints von 0000 bis FFFF vollstdndig ab-
gedeckt sind. Fiir darliberliegende Codepoints
muss man dann allerdings zwei ,2-Byte"-Zei-
chen kombinieren.

Die Codierung kann auch als Formatierung
oder ,Encoding” bezeichnet werden. Der Zu-
sammenhang zwischen Schrift, Zeichensatz
und Codierung ist in folgendem Schaubild
dargestellt, und zwar fiir das Zeichen A",
welches nicht zu den ersten 127 Codepunkten
gehort.

Latinisch, Westeuropa: LautiuBerung: [ae]
Das Zeichen "A"
Schrift Sp
Zeichensatz

DOS Codepage 850: das 142. Zeichen (hexadezimal "8E")
oder [ISOBRS59 -1: das 196. Zeichen (hex "C4"™)
oder Unicode: Codepunkt "00 C4"

Codierung

D

UTF 8: zwei Bytes: "C3 84"
UTF 16, uvin.

Der Zusammenhang zwischen Sprache,
Schrift, Zeichensatz und Codierung

Nachgefragt

Probleme

Damit sind aber bereits die ersten Nachteile
des Unicode offenbar: Da man normalerweise
mehr als ein Byte zur Codierung benétigt,
nimmt die Menge an Speicherplatz zu, die
man fiir einen Text verbraucht. Zum Beispiel
kommt man bei einem herkdmmlichen Zei-
chensatz wie I1SO 8859-5 mit einem Byte fiir
kyrillische Buchstaben aus, weil man ja alle
anderen Schriften in solchen Zeichensdtzen
ausblendet. Im Unicode erreicht man hingegen
leicht eine Verdoppelung der Datenmenge. Fiir
gréBere Datenbanken wie zum Beispiel lan-
desweite StraBennetze mit Namen kann das
schnell eine kritische Schwelle {iberschreiten.

Infolgedessen kann auch die Leistungsfa-
higkeit von Anwendungen leiden. Es muss ja
unter Umstdnden die doppelte Datenmenge
gelesen werden, um dieselben Zeichen auf
dem Bildschirm darzustellen. Man sollte also
gut Uberlegen, ob fiir die bendtigten Daten
der Einsatz von Unicode Uberhaupt gerecht-
fertigt ist.

SchlieBlich muss das Betriebssystem auch eine
Schriftart bereitstellen, die den Unicode fiir
uns lesbar machen kann. Wer mit einem neu-
eren Windows-Rechner arbeitet, findet in den
Anwendungen in der Regel Schriftarten wie
.Lucida Sans Unicode" oder ,Arial Unicode”,
die einen groBen Teil des Problems aus der
Welt schaffen und fiir normale Anwendungs-
falle recht gut brauchbar sind.

Auf anderen Betriebssystemen oder &lteren
Rechnern muss das aber nicht der Fall sein.
Und wer auf weniger triviale Schriftarten
zurlickgreifen mochte, hat dazu in der Re-
gel keine Unicode-fahige Variante und muss
dann ohnehin einen passenden anderen Font
kaufen.

Internationalisierung

Dennoch - die Zeichen der Zeit stehen auf
Internationalisierung. Vorbei ist die Vorherr-
schaft der herkdmmlichen IT-Welt, die mit 26

Buchstaben auskommt. Langst mischen die
Menschen aus Asien und Osteuropa kraftig mit
in den Markten, bauen und nutzen Software
und Internet. Und sie mdchten natiirlich nicht
auf die Besonderheiten ihrer Schrift verzich-
ten. Wer sich einmal liber ,MXnchen" oder
+Munchen" auf ausléndischen Internetseiten
amiisiert hat, der weiB, wie sich Osteuropéer
fiihlen, die mit Schreibfehlern in ihren Ortsna-
men konfrontiert werden. Mit Unicode hinge-
gen kénnen verschiedene Schriften gleichzeitig
dargestellt werden.

Und damit wird das Beherrschen der Schriften
und Symbole dieser Welt zum Erfolgsfaktor auf
dem Markt. Denn wer ,todz" in seinen Daten
richtig schreibt, dem traut der Kunde mehr zu
als dem Urheber von ,Lodz" Die identitats-
stiftende Sprach- und Schriftkultur ist ein so
grundlegender Teil von uns selbst, dass sie oft
unbemerkt kaufentscheidend sein kann. Der
internationale Datenaustausch ist heute ohne
die Vorteile von Unicode kaum noch denkbar.
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Mehrere Schriftarten in derselben Karte - mit
Unicode kein Problem

In Kiirze

Um Zeichen zu sparen, kann man es in den
Worten des Unicode-Konsortiums kurz auf den
Punkt bringen: ,Unicode bietet eine eindeutige
Nummer fiir jedes Zeichen, egal welche Platt-
form, egal welches Programm, egal welche
Sprache.” (http://www.unicode.org/).
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